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1W gimbusie

Ada wracata ze szkoty wczesnym popotudniem, w ciepty, polsko-jesienny dzien,
siedzac z przodu szkolnego autobusu. Miata kruczoczarne wlosy przystrzyzone na pazia. W
odroznieniu od wigkszosci kolezanek ubierata si¢ schludnie: obcista spddnica w kolorze zgnitej
zieleni 1 r6zowy sweterek, a pod nim koszula w zielone groszki.

Pomaranczowy gimbus wloktl si¢ waska gminng droga, gesto obros$nigta drzewami. Z
trudem przeciskat si¢ miedzy nimi a samochodami jadgcymi z przeciwka — na szczescie bylto
ich niewiele. Kreta trasa kotysata pojazdem na wszystkie strony: kiedy piat si¢ pod gore, silnik
zawodzil placzliwym rze¢zeniem, a kiedy zjezdzal w dot, cicht i wtedy to podwozie

przejmowato rol¢ hatasliwego komentatora, podskakujac na nierownosciach.



Ada pograzata si¢ w niewesotych mys$lach. Wciaz nie oswoita si¢ z przeprowadzka z
duzego miasta do matej wioski ani z utratg szkolnych i osiedlowych kolezanek. Do tego rodzice
narzucili jej szkolng specjalno$¢ — programowanie — jakby to byla decyzja rownie oczywista
jak wybor butéw na jesien. Zeby sie cho¢ troche pocieszyé, przywolala w pamieci
najpigkniejszg chwile swojego dziecinstwa.

s

Ada mruzyta oczy w blasku reflektorow, ktére spowijaty sceng wielobarwng poswiatg.
Musiala jednak patrze¢ na keyboard, a zwlaszcza na nuty ustawione na pulpicie. Rytmicznie
uderzala w klawisze, grajac ,,Marsz Imperatora” z ukochanych ,,Gwiezdnych wojen”. Nie byta
sama: z kazdej strony stali koledzy i kolezanki z klasy, rowniez przy swoich keyboardach.
Dzwigki wielu instrumentéw splataty si¢ w jedng melodie, ktora wypetniata sale.

Byt to galowy wystep przed publicznoscia ruchu Pro Sinfonica — mtodych mito$nikow
muzyki powaznej — w poznanskiej Auli Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza. Dla wielu
zawodowych muzykdw to miejsce pozostaje marzeniem, a oni, ledwie kilkulatki, dostapili tego
zaszczytu dzieki klasie muzycznej 1 udzialowi w Pro Sinfonice. Ich opiekunka potrafita
sprawié, ze rezyserowane przez nig przedstawienie odbylo si¢ wlasnie tutaj, w tej prestizowe;j
sali.

Wspaniala akustyka pozwalata w pelni cieszy¢ si¢ dzwigkami, ktore wypelniaty cata
przestrzen wielkiej sali. Muzyka docierata do ponad tysigca miodych stuchaczy, szczelnie
wypeltniajacych aule.

Ada — cho¢ weciaz byla dzieckiem — potrafita doceni¢ podniosto$¢ tej chwili.
Przeczuwala, ze bedzie ja wspomina¢ do konca zycia. Wtedy jednak wierzyla, ze to dopiero
poczatek: ze jako muzyk albo aktorka jeszcze nieraz stanie w rownie wyjatkowym miejscu.

*

Wspomnienie popchneto ja do siggniecia po telefon. Cheiata odezwac si¢ do kolezanki
ze starej szkoly. Na ekranie smartfona stukneta w zdjecie usmiechnietej blondynki i po chwili
ustyszata sygnat potaczenia.

— Cze$¢, Beka. Mozesz pogadac? — zagaita.

— Tylko szybko, bo za chwile ide z paczka na kregle.

— A ja wlasnie jad¢ do domu — odpowiedziata Ada markotnie, bo stowa kolezanki ja
zmrozity.

— Czym jedziesz?

— Gimbusem.

- Acha. To pewnie do tego jak tam ... Wygnajewa.
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- Tak, wlasnie.

- Ale siara, juz ta nazwa odstrasza.

Ada zamilkta, a tzy naplynely jej do oczu.

- Wiesz, moglyby$my czasami rozmawia¢ na Skypie lub na Discordzie, wtedy nadal
by$smy wiedzialy co u nas, moze wieczorem? — w koncu Ada wydobyta z siebie.

Teraz Beka zamilkta.

- Mogtabys$ mnie odwiedzi¢...- kontynuowata Ada

- Ada, co my bedziemy robi¢ na tej wiosce? Lepiej ty nas odwiedz, ale zadzwon innym
razem, bo juz naprawde¢ muszg¢ jechac.

Kolezanka zakonczyta polaczenie, a Ada poczuta jak do oczu naptywaja jej tzy. Z
trudem si¢ powstrzymywata zeby nie zalka¢ do mikrofonu. Jej nastroj przybral jeszcze
ciemniejszych barw, niz przed rozmowa. Czula si¢ jak tredowata. Czy to mozliwe, ze tylko
dlatego, ze stala si¢ dziewczyng ze wsi? Przeciez ona si¢ nie zmienita. Jest t3 sama Ada. A
gdyby nawet urodzita si¢ na wsi to czy bylaby inna? Dopiero teraz odkryta jak moze si¢ czu¢
wiejskie dziecko kiedy odwiedzajac kuzynki ze wsi czula si¢ tg lepsza.

Mimowolnie, bo w smutku i pograzeniu w myslach, Ada, ze swego miejsca towita
wszystko, co wypowiadat kierowca.

- Najgorszy wiek — utyskiwat polglosem, a co pewien czas wrzeszczat — Ciszej mi
hototo! — co okazywato si¢ skuteczne, ale tylko na krotko.

Gimbusa wypelnial bowiem szczebiot mtodych gardet uwolnionych tego dnia od jakze
stresujacego z rana obowigzku szkolnego.

- Ach, czemu znowu przywrdcono te gimnazja? — wzdychal potgltosem kierowca, po
czym rzucit catg litani¢ swoich zalow i narzekan, ktorych niemym stuchaczem byta Ada.

Wkurzaty go tez pstrokate stroje 1 wtosy, a zwlaszcza gltosne rozmowy. W autobusie
podmiejskim, ktérym wczesniej jezdzit nie miat tych probleméw. Jednak linie zlikwidowano i
zostal zmuszony zmieni¢ pracg. Nie przystosowat si¢ wigc jeszcze. Na dodatek gimbus byt
stary, jeszcze spalinowy i wyrabial tyle na godzine ile dzisiejsze rakiety wozace ludzi na
Ksig¢zyc przemierzaty w niespeina minute.

- Co za dziwadlo? - kontynuowat utyskiwanie - Nie do$¢, ze murzyn to jeszcze farbuje
si¢ jak panienka — w pewnej chwili mruknat rzucajac okiem na wnetrze pojazdu przez
zawieszone nad nim lusterko wsteczne.

Ada obejrzala si¢ wzburzona obelzywym okres§leniem 1 dostrzeglta czarnoskorego
chlopaka o zielonych wlosach. A ten przesuwat si¢ wtasnie na przod gimbusa. Po chwili dosiadt

si¢ do niej. Nawet na niego nie spojrzata, ale on uwaznie jej si¢ przygladal.
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- Dokad jedziesz? — spytat w koncu glosno przelykajac.

- Szkoda gada¢ — odpowiedziata glosnym szeptem i machneta dlonig jakby co$
przeganiata sprzed nosa.

- Dlaczego nie chcesz mi powiedzie¢? — widocznie nie rozumial co jg wstrzymywato.

- Wygnajewo! — odpowiedziata po chwili wahania tonem wskazujacym, ze sama nazwa
wyjasnia jej zazenowanie.

- Przeciez, ja tez tam mieszkam!

Dopiero wtedy przyjrzata mu si¢ uwazniej i pomyslata: ,,Alez on pigkny”. Siedzial
przed nig z wyszczerzonymi $nieznobialymi z¢bami w u$miechu. Miat tez zielone oczy, z
ktorymi zgrabnie korespondowaty wtosy w tym samym odcieniu, a skora mienita si¢ barwami
czekolady. Od gorzkiej, poprzez mleczng az po biata. Chtopak zauwazyt jej ciepte spojrzenie i
usmiechnat si¢ zalotnie.

- Jak masz na imi¢? — zapytal przerywajac chwile milczenia.

- Ada — ustyszat ciche.

odmiennejplet — zalit sig.

- A moje imi¢ to ktopot na programowaniu — odwzajemnita si¢ swoim zalem.

- A co to za klopot z twoim imieniem? - zdziwiony zapytat.

- Nasz nauczyciel kazal nam napisa¢ program, ktory wczyta imi¢, a potem powita
uzytkownika wolaczem - thumaczyta mu zadanie postawione przed nimi.

- To ten o ksywce Pyton? Dziwne przezwisko.

- Bo to belfer uczacy Pythona.

- No a w czym problem? — wracajac do tematu nie uchwycit istoty rzeczy Kwasi.

- Chlopcy, czyli wszyscy oprocz mnie w klasie, majg fatwo, bo do wezytanego imienia
doklejaja literke ,,u” 1 juz - wyttumaczyta.

- A ty musisz zamieni¢ na ,,Ado”? - domyslit si¢ Kwasi.

- No wiasnie! — zdziwita si¢ znajomoscia przez niego problemu.

- Nie znam sig, ale wiem, ze program moze tez usuwac 1 zmienia¢ znaki — powiedziat
Kwasi.

- Moge ostatni znak zamieni¢ na ,,0”, ale co z chtopcami?

Kwasi zamyslit sie przez chwile.

- Do rozrdznienia tego stuzg okreslone instrukcje, ale nie pamigtam ktore.



- Dobra, sprobuje¢ je znalez¢, ale nie gadajmy juz o programowaniu — zaproponowata
Ada.

- Sama zaczeta$ ten temat, to o czym chcesz gada¢?— zapytal Kwasi straciwszy punkt
oparcia.

- Moze teraz ty mi powiesz do jakiej klasy chodzisz? — zapytata z zainteresowaniem.

- Teatralne;.

- Tez bym chciala, ale tata zapisal mnie na programowanie.

- Ale to przeciez pewny fach.

- E tam. Lepiej powiedz jaka postac grale$ albo chciatby$ gra¢? — Ada spytata rzucajac
mu zaciekawione spojrzenie.

- Gratem w nowej telewizyjnej adaptacji ,,W pustyni i w puszczy” — powiedziat to tak
skromnie jakby chodzito o szkolny spektakl.

- Super! Dawno?

- Dopiero co skonczylismy zdjecia 1 niedtugo bedzie na ekranie.

- Dasz mi zna¢ jak si¢ pojawi? — Ada spojrzata na Kwasi z nieskrywang zazdroscig i
uwielbieniem. Tez by tak chciata, a musi zamiast tego programowaé te wszechobecne
komputery.

- Jasne!

- A kogo grates? — dociekata.

- No, jak to? Nie domyslasz sie? - pokazal r¢gkoma na swoja twarz sugestywnie
demonstrujac swoj kolor skory.

- Kalego?

- No pewnie. — oboje si¢ rozesmiali.

- A nie przeszkadzato ci, Ze t¢ ksigzke posadza si¢ teraz o rasizm? — przypomniata sobie
jak ostrzegali ja rodzice przy jej lekturze.

- No, nie. Scenarzysci 1 rezyserzy to wszystko wygtadzili. Kali tylko trocha kaleczy¢
jezyka, ale madra chtopiec - po czym znowu roze$mieli sig.

- To mimo wszystko dyskryminujace. A kogo chcialby$ naprawde zagrac¢? — spytata.

- Jamesa Bonda, oczywiscie — odpowiedziat bez wahania.

- Wysoko mierzysz. — wydeta wargi i pokiwata gtowa z uznaniem.

- Najwyzsza potka w Europie — dumnie wyprezyt si¢ Kwasi.

- Hej, to nasz przystanek! — nagle z krzykiem zerwala si¢ Ada, bo autobus juz sie¢
zatrzymywal.

Pospieszyli wiec ku wyjsciu i wyskoczyli zanim kierowca zdazyt si¢ zirytowac.
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2Wygnajewo

Niewielka wioska Wygnajewo powitata Ade i Kwasi rozlegla przestrzenig i widokami,
zapierajacymi dech w piersiach. Przystanek zlokalizowano bowiem na niewielkim wzniesieniu.
Przed nimi po przeciwnej stronie drogi byto pole ziemniakdéw, za ktorym rozciggat si¢ las. Z
lewej pola zaczynaty si¢ pagorki, a po prawej wartko ptyneta rzeczka. Po ich stronie biegt dos¢
gesty szpaler niskich domkow, kazdy z wlasng zagroda. W obydwu od przystanku kierunkach
domy coraz bardziej oddalatly si¢ od siebie.

Gdy tylko wyszli z dusznego wnetrza autobusu obydwoje jak na komende wciagneli
swieze, wiejskie powietrze w ptuca 1 uSmiechneli si¢ do siebie przy tym.

- To tego brakowalo tacie w duzym miescie — powiedziata Ada. — kiedy mieszkalismy
w Poznaniu — dodata widzac pytajace spojrzenie Kwasi.

- Bylem tam. To zdaje si¢ super miasto - podchwycit.

- O tak. Mnostwo atrakeji dla kazdego - potwierdzita cicho konczac - Ale mojemu tacie
to nie wystarczato.

- W ktora strong idziesz? — zapytal Kwasi kiedy zauwazyt, ze Ada chce juz odejsc¢.

- To daleko. Mieszkam za rzeka — ostrzegawczo odpowiedziata Ada — dajac mu do
zrozumienia, aby z nig nie szedt.

- Mimo to chcialbym ci¢ odprowadzi¢ — powiedziat rezolutnie Kwasi i cichym glosem
zapytal - Pozwolisz mi?

Zamiast stow potakneta gtowa i usmiechneta si¢ znowu. Kwasi odwzajemnit usmiech i
chwycit ja za reke jakby chcial, aby szli ztaczeni. Ada jednak wyszarpneta ja z putapki i zrobita
marsowag ming.

- Przepraszam — szepnal, a ona potakne¢ta na znak zgody.

Ruszyli wigc w pewnym oddaleniu od siebie.

- Niestety, mama przystata mi SMSa 1 musze zrobi¢ zakupy w sklepiku po drodze.

- Nie ma sprawy, pomoge ci dzwiga¢ — zadeklarowal Kwasi.

Podeszli do niewielkiego budynku z fantazyjnym szyldem ,,Spozywcze i nie tylko”. Jak
do wigkszosci wiejskich sklepikow wchodzito si¢ po schodkach. Wnetrze bylo niewielkie
przedzielone na pot niespetna metrowej szerokosci lada, za ktora stata sprzedawczyni sprawnie
obstugujaca niewielka kolejke klientow.

- Dostalismy zadanie domowe z programowania — powiedziata Ada ustawiajac si¢ w tej

kolejce tytem do jej biegu by rozmawia¢ z Kwasi.
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- Ciekawe, co macie teraz zaprogramowac?

- Wilasciwie to nie wiadomo, bo mamy wzig¢ co$ z zycia. | nie musimy od razu
rozwigzywac tylko zaproponowa¢ do zrobienia klasie. Nauczyciel wybierze najlepsze
propozycje. Ale to wszystko takie skomplikowane — westchnela z rezygnacja Ada — Na
szczg$cie lekcje z Pytonem sg raz w tygodniu, wigc mam kilka dni na zastanowienie si¢ —
pocieszyta si¢ zaraz.

Zapadta chwila milczenia pomigdzy nimi przerywana tylko dialogiem sprzedawczyni z
klientami kolejno podchodzacymi do nie;.

- Wiesz co? Mam pomyst! — po chwili odezwatl si¢ Kwasi.

- No, ciekawe - bez entuzjazmu odpowiedziata Ada.

- Popatrz na t¢ sprzedawczyni¢ jak nabija towary na kase.

Ada postuchata przygladajac si¢ czynnosci, ktorej towarzyszyt stukot i delikatne
popiskiwanie maszyny.

- Myslisz, ze daloby sie to zaprogramowac? - w koncu zapytata niedowierzajaco.

- Jasne! Tylko trzeba zacza¢ od prostego sumowania liczb.

- No, moze masz racj¢! - potwierdzita po chwili zastanowienia.

Tymczasem odszedt poprzedzajacy Adg klient i sprzedawczyni zwrécila si¢ do niej z
u$miechem.

- Poproszg kilo cukru, maki i kaszy —odpowiedziata na to Ada.

- Kasza sypka czy w torebkach? — zapytata.

- Mama woli sypka — powiedziata wyciagajac z plecaka siatke na zakupy.

Kwasi chwycil torbe 1 zaczal umieszcza¢ w niej zakupy, a Ada w tym czasie zaptacila
za to zegarkiem. Po tym wziat torbe do reki 1 podazyt ku wyjsciu ze sklepu. Za nim poszta Ada.

- To 1dziemy do mostu, prawda? — zapytat Kwasi skrecajac w tym kierunku.

Ada nie odpowiedziata, ale jakby z lekkim ocigganiem podazyla za nim. Kwasi
poczekat, wiec dalej szli obok siebie rozmawiajac. Okazato si¢, ze Kwasi mieszka tu juz trzeci
rok, natomiast Ada dopiero od lata. Jednak byta zdziwiona, Ze si¢ jeszcze nie spotkali.

- Ja cig juz widziatem — przyznat Kwasi.

- To dlatego przysiadles si¢ w autobusie?! - wykrzykneta odkrywajac tajemnice.

- Tak. Bardzo chciatem ci¢ odprowadzi¢ — przyznat.

- Ach ty cwaniaku! — lekko bodta go pigscig w lewa nerke.

Dochodzili wtasnie do rzeki. Rozpostarty nad waska, ale rwaca rzeczka byt stary

kamienny poro$niety mchem mostek.



- Cos ci pokaze — nagle odezwal si¢ Kwasi gdy juz dochodzili i wskoczyt na kamienny
murek stanowigcy porgcz kladki.

- Co ty wyprawiasz? Zaraz spadniesz — zawotata przestraszona tym Ada.

- Nie boj si¢ o swoje zakupy. Trzymam je mocno — odpowiedzial Kwasi balansujac w
tanecznym rytmie na zaledwie pigciocentymetrowej szerokosci poreczy.

Kiedy zszed! po drugiej stronie rzeczki Ada gtosno wypuscita powietrze.

- Kgpatas si¢ juz tu? — zapytat, zeby przerwac cisze.

- Nie, rodzice twierdza, ze jest niebezpieczna.

- A ja tu sie kapig, juz od kilku lat — chelpit si¢ — Moze ci pozwolg jak pdjdziesz ze mna.

- Myslisz? — wyrazita powatpiewanie Ada.

- Oczywiscie, musieliby mnie najpierw pozna¢ — powiedzial to kiedy juz staneli pod
obszernym parterowym domem z plaskim dachem w typie bungalow.

- Dobrze, ale nie dzisiaj. OK? — spojrzala na niego blagalnie.

- Och, przepraszam. Wyszlo, ze si¢ wpraszam, ale ja juz lece — powiedzial wrgczajac
jej siatke z zakupami 1 odwrdcit si¢ na piecie odchodzac szybkim krokiem w kierunku rzeczki.

Ada spojrzata za nim jakby zatujac tego co si¢ stalo i pchneta furtke posesji. Znalazta
si¢ w starannie urzadzonym frontowym ogrodku, z ktorego weszta do domu.

- Czes$¢, mamo — zawotata od progu, a po chwili do hallu wszedt czterdziestoletni tysy
mezczyzna i gestem nakazal milczenie.

- Mama $pi. Nie budz jej. Zjadlas $niadanie? — zapytat troskliwie.

- Tak, byto pyszne z tym awokado — Co podkreslita oblizujac wargi.

- Chceesz cos$ jeszcze czy poczekasz na obiad?

- Poczekam. A tu sg zakupy, o ktore prosita mama — podata mu siatke.

Ojciec odebrat siatke 1 poszedt do kuchni. Ada zmienita buty na kapcie 1 poszta w glab
korytarza gdzie pchneta drzwi. Przeciag wywolany otwarciem drzwi spowodowat burze pod
sufitem. Zoétta tabliczka z napisem ,,HOGWART” uderzyta o skrzydto drzwi, a kartonowe
modele niesmiertelnego Harry-ego Pottera, podrygiwaly w konwulsjach. Ada rzucila torbg¢ na
16zko, zdjeta spddnice 1 wsuneta poprzecierane jeansy rurki, a zamiast bluzki 1 sweterka - T-
shirt z napisem Quidditch.

Potem wyjeta z torby zeszyty i ksiazki. Wzigta zeszyt do polskiego, bo na poczatek
odrabiania lekcji zawsze wybierala najulubiensze prace. Miala napisa¢ rozprawke na temat
,»Podréz niejedno ma imi¢” na przyktadzie bohaterow przeczytanych powiesci. Chwile

zastanawiata si¢ jak podrozowat bohater ,,Matego Ksiecia”. Z bohaterem ,,Sonetow



Krymskich” poszto szybciej 1 podobnie ,,W pustyni i w puszczy”. Gdy skonczyta ustyszata
wezwanie na obiad.

Jedli sami w kuchni przy okraglym biatym stole, bo mama jeszcze spata,

- Robilas juz zadanie z programowania? - zapytat ojciec.

- Nie — odpowiedziata sucho.

- A co masz do zrobienia?

- Mam napisa¢ program powitalny by poprawnie odmienial imiona, moje 1 innych w
klasie.

- Pokaz mi jak to zrobisz.

Po obiedzie Ada powrocita do swego pokoju siadajac przy biurku i z westchnieniem
rezygnacji wyciagneta notatki z lekcji programowania. Przypomniala sobie jak zainstalowac
interpreter Pythona. W przegladarce internetowej wpisala strong ,,Python.org” i klikneta opcje
$ciggania interpretera, a potem jego instalator. W koncu uruchomita go i wezytata z pendriva

stworzony przez nig w klasie kod w jezyku Python. Ukazat si¢ jej program:
imie=input ("Jak masz na imie?")

print ("Czes¢ "+imie+"u!")

Przypomniata sobie jak wprowadzit go Pyton:

- Pierwszy wiersz wypisuje pytanie 1 weczytuje podawang z klawiatury linijke znakoéw
przypisujac je komorce nazwanej ,,imie”. Kolejny wiersz wypisuje stowo powitania a po nim
przekazane wczesniej imi¢ z dopisang literka ,,u”.

Uruchomita go 1 przeprowadzita nastgpujacy dialog:

= RESTART:

Jak masz na imie?Ada

Witaj Adau!

- Co za siara! — wykrzykneta — Jak to zmienic?

Wstala i udata si¢ do ojca, ktory jej objasnit dziatanie operatora selekcji.

- Gdy po nazwie tancucha umiescisz w nawiasach kwadratowych liczbe to dotrzesz do
znaku o tym indeksie. Liczby ujemne indeksuja od konca. Natomiast dwukropek w $rodku
oddziela indeks poczatku i1 konca catego tancucha, ktory jest wynikiem takiego wytuskiwania.

- To dla imienia dziewczyny program tak wyglada?

imie=input (,Jak masz na imie?,,)

odmimie=imie[-1:]+"0o"

print ("Cze$é "+odmimie+"!")

- Zobacz jak zmienit si¢ dialog.

= RESTART:



Jak masz na imie?Ada

Witaj ao!

- Co to za wyghupy! — rykneta.

- Spokojnie — tagodnym glosem przemawiat ojciec - Popelnita$ btad w selektorze. On
wzigt ostatni znak zamiast wszystko poza ostatnim znakiem. Zastanoéw si¢ jak to zmie¢.

- To moze minus jeden po dwukropku zamiast przed? — po chwili zastanowienia
powiedziata z wahaniem Ada.

- Bingo! — ucieszyl si¢ ojciec — sprobuj jeszcze raz.

- Ada poprawita program, ktéry przyjat nastepujaca postac:

imie=input (,Jak masz na imig?,,)

wolacz=imie[:-1]+"0o"

print ("Czesé "+wolacz+"!")

- Jak teraz nie zadziata to si¢ zabij¢ — wymamrotata uruchamiajac interpreter.

= RESTART:

Jak masz na imie?Ada

Witaj Ado!

- No, wreszcie. Ale jak zrobi¢, zeby uwzglednial tez chtopcow?

- Wykorzystaj operator selekcji by sprawdzi¢ jaka jest ostatnia litera nazwiska 1 jesli
jest to ,,a” odmien jako imi¢ zenskie, a jesli jest inaczej to dodaj ,,u”.

Ada poszta do siebie 1 troche si¢ meczyta czytajac o instrukcjach warunkowych ,,if”
oraz ,else”, ale w koncu wyedytowata:

imie=input (,Jak masz na imi¢?,,)
if imie[-1:]=="a":
wolacz=imie[:-1]+"o"
else:
wolacz=imie+"u"

print ("Czesé¢ "+wolacz+"!")

Wyprobowata ten nowy program dla imion: Ada, Magda i Andrzej. Byta zadowolona,
ze dziatat poprawnie. Przeszia z laptopem do pokoju ojca i pokazata mu program.

- Z twoim imieniem i wieloma zenskim bedzie dobrze, ale co zrobi z moim szefem
Alanem? — po chwili zastanowienia zapytal.

- Powinien na koncu dopisac ,,ie”. Prawda?

imie=input (,Jak masz na imig?,,)

if imie[-1:]=="a":
wolacz=imie [ :—1] +Mon
elif imie [_1 : ]=="n" .
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wolacz=imie+"ie"
elses
wolacz=imie+"u"

print ("Powitanie "+imie+": Czes$¢ "+wolacz+"!")

- Zobacz jak picknie odmienia! — triumfowata.

- Dobrze dziata dla tych kilku imion, ale pewnie by trzeba przebada¢ wszystkie. To juz
jednak nie jest ciekawa robota, wigc sobie odpus¢. Gratuluje programu! — tata potrzasnat jej
dton i przytulit.

Ada jednak nie pozwolita si¢ przytuli¢ ojcu i szybko wymkneta si¢ na korytarz, a potem
do swego pokoju. Tu rzucila si¢ na kape tapczanika z wizerunkiem $nieznobiatej Hedwigi,
przymykajac oczy, a na jej twarzy pojawily si¢ tzy. Pomyslata, Ze aktorstwo nie bytoby tak
stresujace jak programowanie, gdzie bezwzgledny komputer wytyka najmniejsze potknigcia, a

chwilami wydaje si¢ ztosliwie wykrzywia¢ rzeczywistosé.

Ranek byt senny, bo tym razem towarzyszyly mu mgly i mzawka. Z tego powodu
gimbus jechat znacznie wolniej niz zwykle. Ada z Kwasi siedzieli na przedzie autobusu i cicho
rozmawiali zabijajac wydluzony czas podrézy. Od kiedy Ada poznata Kwasiego przynajmniej
W jego towarzystwie nie czula samotnosci, a podroze do i ze szkoty nabraly kolorowych barw
Kwasiego. Opowiadata chtopcu o swojej ulubionej serii filmowej z Harrym Potterem, ktora
lubita za to, ze byla tak odlegta od rzeczywistosci w swoim $wiecie fantasy. Kwasiemu z tej
serii najbardziej podobat si¢ odcinek gdzie bohaterowie ukrywaja si¢ sami przed sobg by
unikngé paradoksow przenoszenia si¢ w czasie. Okazato si¢ bowiem, ze lubi science-fiction, a
podroze w czasie s3 na skraju gatunku fantasy. Jeszcze bardziej z zakresu podrozy w czasie
podobata mu sig¢ seria ,,Powrot do przysztosci”, chociaz tak si¢ zestarzata, ze przysztos¢ z filmu
to nasze dzisiaj, a nawet wczoraj. Jednak ratuje ja, ze nie wszystkie tamte wspaniate wynalazki
wdrozono.

Kiedy juz gimbus zajechat pod szkol¢ Ada wyskoczyta z niego i popedzita do klasy ale
1 tak spdznita si¢ na pierwszg lekcje.

- Przepraszam, ale to gimbus si¢ spoznit — powiedziata wpadajac, a Pyton usmiechnat
si¢ wyrozumiale spod interaktywnej zamiast tradycyjnej tablicy, na ktérej palcem umiescit juz
kilka zapisow. Tablica ta bowiem byta ogromnym i przezroczystym dotykowym ekranem
ustawionym o metr od $ciany i pozwalata pisa¢ po obydwu stronach oraz wyswietla¢ informacje

przesytane bezprzewodowo z komputeréw nauczyciela i uczniow.
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- Ado, zaczgliSmy od zgtaszania kandydatur na program do napisania na te zajgcia.—
Pyton wprowadzit ja w temat - wlaczysz si¢?

- Odbieranie Morse — zaproponowat Piotrek, najwyzszy w klasie chlopak o czuprynie
w kolorze smoty.

- Nadawanie Morse’a byloby latwiejsze — odpowiedzial mu nauczyciel — 1 moze to
niebawem zrobimy.

Spotkato si¢ to z grymasem niezadowolenia na twarzy Piotrka.

- Kasa — wlaczyta si¢ Ada.

- Kazdy by chciat j3 mie¢ — syknat droczac si¢ z nig Piotrek.

- Chodzi ci o urzadzenie w sklepie? — upewniat si¢ nauczyciel, a Ada potakneta - Jak to
bys$ zrobita? — zaciekawit si¢ nauczyciel.

- Zwyczajne sumowanie cen kupowanych artykutow.

- Rzeczywiscie, taka najprostsza nadawalaby si¢ na juz. Ale moze kto§ ma jaka$ inng
propozycje?

- Dodawanie ulamkow zwyklych — zglosit si¢ Wiadek, blondyn przypominajacy
cherubinka.

- To troche poznie;.

- Nawigacja samochodowa — Piotrek chciat przelicytowaé Ade.

- To bardzo ciekawe, ale nadaje si¢ na duzo p6zniej — bezlitosnie ocenit nauczyciel i
przyjrzat si¢ swoim notatkom jakie robit na temat zgtaszanych przez uczniéw pomystow.

- Zwyciezyla propozycja Ady, bo jest najprostsza. Kazdy powinien sobie poradzi¢ z
prosta sumujaca kasa — ogtosit w koncu. Na to Ada podniosta reke.

- Dzigkuje, ale stowa uznania naleza si¢ koledze Kwasi z klasy teatralnej. To on to
wymyslit w sklepie spozywczym — powiedziala, kiedy nauczyciel udzielit jej glosu.

- To ta czarna suka w ogole potrafi mysle¢? — wykrzyknat Piotrek chcac si¢ odegrac.

- Jak $miesz chamie! — Twarz Ady spurpurowiata.

- Piotrek! — nauczyciel tez zareagowat gwaltownie — to byto obrazliwe i rasistowskie
zachowanie, zeby mi to bylo ostatni raz.

- Przepraszam — spuscit glowe Piotrek.

- Pamictam Kwasiego — USmiechnat si¢ Pyton odwracajac si¢ do Ady - Nie dostat si¢
do waszej klasy, bo miat za stabe oceny — powiedzial, a Ada zdziwita si¢ 1 pomyslata ,,To on
chcial programowac, a zostat aktorem. Odwrotnie niz ja.”.

- Czyli czarny ghupek — wymamrotat pod nosem Piotrek.

- Piotrze, jeszcze jeden komentarz i wyjdziesz z klasy — skarcit chtopaka nauczyciel.
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- Dlaczego pan na to pozwala, on juz powinien stad wyj$¢ — Ada nie dawala za wygrana.

- Ado, skonczmy ten temat. Mamy prace do wykonania — Pyton uciszyt jej zapedy. -
Najpierw zrobcie te kase tak, ze wezytacie kilka pozycji i wypiszecie ich sumg.

Ada wciagnela powietrze i policzyta do dziesigciu. Nie chciala generowaé ktopotow.

Skoncentrowala si¢ na zadaniu i napisata:
x1=float (input ("Kwota="))
x2=float (input ("Kwota="))
x3=float (input ("Kwota="))

print ("Suma wynosi=", x1+x2+x3)

- To nie tak — Pyton pochylil si¢ nad nig — Musisz uzy¢ petli — powiedzial.

- A co to jest peta? - Ada wybatuszyta oczy w zdziwieniu pomieszanym z bezsilng
zloscia.

- Na przyktad ta petla trzykrotnie wyswietla napis ,,OK” — Wys$wietlit na tablicy Pyton:

for i in range(0,3):

print ("OK")

Ada zaciskajac zeby napisala wiec:
for i in range(0,3):

x=float (input ("Kwota="))

suma=0
for i in range (0, 3) :
x=float (input ("Kwota="))
suma+=x
print ("Suma=", suma)

- Zobacz co on wypisze — poradzit nauczyciel, a program wys$wietlik:

= RESTART:

Kwota=1

Kwota=2

Kwota=3

Suma= 3.0

- Dlaczego on nie sumuje?! — ztoscita si¢ Ada.

- Bo go o to nie prosita§ — ustyszata — Musisz napisa¢ instrukcje, ktéra bedzie
powigksza¢ sume o kolejng wezytang liczbg. Nie zlo$¢ si¢ na program, tylko pomysl logicznie.

Stowa Pytona wecale jej nie pomagaly, chciata wybiec z sali 1 wigcej si¢ tym nie
zajmowac. Ostatecznie zacisngtg zgby ze ztosci 1 napisata :

suma=0

for i in range(0,3):

13



x=float (input ("Kwota="))
suma+=x

print ("Suma wynosi=", suma)

- Musisz jeszcze na poczatku zerowaé sume, potem pytaé o ilos¢ artykulow i tyle
wezytywaé w petli, a powigkszajac sume¢ mozna unikngé powtarzania nazwy tej zmiennej —
nauczyciel nie przestawat jej instruowac.

Walczac ze sobg, aby si¢ nie podda¢, Ada zademonstrowata w koncu gotowy program

na interaktywne;j tablicy przesytajac go wprost ze swojego komputera.
suma=0
n=int (input ("Ilos$¢ artykuidw="))
for i in range(0,n) :
x=float (input ("Kwota="))
suma+=x

print ("Suma wynosi=", suma)

- A ja to zrobitem inaczej. — wypalil natychmiast Piotrek — Nie trzeba podawac liczby
artykutow. Wystarczy, ze ostatnia warto$¢ jest zerem.
- Sprytnie — pochwalil nauczyciel — Pokaz nam Piotrku jak to zrobites.

Piotr pokrasniat z dumy i zadowolony z pochwatly wyswietlit na tablicy:
suma=0
x=1
while x!=0:
x=float (input ("Kwota:"))
suma+=x

print ("Suma wynosi=", suma)
- A ja mam jeszcze prosciej, bo wystarczy samo enter bez zadnej wartosci — powiedziat
Karol wyswietlajac program:
suma=0
s=input ("Kwota:")
while g =g
suma+=float (s)
s=input ("Kwota:")
print ("Suma wynosi=", suma)
- Tak, program Karola jest najdoskonalszy — pochwalit go nauczyciel.
Ada przygryzta warge, obwiniajac si¢, ze nie wpadta na takie pomysty jak chiopcy.

Znowu zaczela powatpiewac czy kiedykolwiek nauczy si¢ dobrze programowac i czy znajdzie

w tym jakas$ przyjemnos$c i satysfakcje z sukceséw na tym polu.
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Nagle rozleglo si¢ pukanie i do klasy weszla sekretarka. Byla to kobieta pod
piecdziesigtke opigta w czarny sweterek i dlugg granatowg spddnice. Miata ciemnoblond proste
wlosy, na ktorych wyrézniaty sie podniesione z nosa dla spogladania w dal druciane okulary.

- Pan dyrektor wzywa do siebie Macieja, Janka i Wtadka — powiedziala wyraznie czyms$
zdenerwowana, a nauczyciel nakazal swoim uczniom zamaszystym ruchem re¢ki spehnic te
prosbe.

Chtopcy wstali niepewnie, a Janek zbladt jak $ciana. Jednak nie odezwali si¢ ani stowem
tylko cicho wyszli.

Szmer w klasie przerwat dzwonek na przerwe. Ada wyszla z sali, a hatas na korytarzu
wydat jej sie bardziej dokuczliwy niz zwykle.

- Styszata$? — doskoczyt do niej Kwasi — Podobno byta u nas policja i aresztowata trzech
chiopakow.

- Policja? To pewnie tych trzech z mojej klasy, przed chwilg zabrano ich do dyrektora.

- Ciekawe co przeskrobali? — zastanawiat si¢ Kwasi — Ukradli co$ w sklepie?

Chwile milczeli w zadumie.

- Styszatam o przypadkach w Anglii jak dzieci mordowaty dzieci — nagle tragicznie
skojarzyto si¢ Adzie.

- To sie¢ niestety coraz czesciej zdarza — smutno pokiwal gtowa Kwasi — W kraju, z
ktorego ucieklem zbrodnia byta na porzadku dziennym. Mordowato tez wojsko i policja. Bytem
jeszcze maty, ale tez juz doswiadczytem tej grozy.

- Och, rozumiem. Nie jeste$ pierwszym uciekinierem przed wojna, ktorego spotkatam.
—powiedziata wspoiczujaco, ale zaraz dodala - A styszate$ o programach, ktére morduja ludzi?

- Tak. Styszatem o autonomicznych dronach, ktore jak stracg polaczenie z centralg to
potrafig same kierowac si¢ na ludzi i wybucha¢. Nigdy nie napisatbym takiego programu! —
zakonczyl uroczystym przyrzeczeniem.

- Ja tez. O ile jakikolwiek sensowny kiedys$ napisze.

- Na pewno napiszesz. Zdolna z ciebie dziewczyna.

- Nauczyciel powiedziat, ze starate$ si¢ dosta¢ do naszej klasy. To juz jakie$ programy
pisales?

Odcien skéry Kwasiego zmienit si¢, co u niego oznaczato zaktopotanie.

- Eh tam, takie gryzmoty na zabawkowe roboty — powiedziat ledwo dostyszalnie.

- A co robily? — Ada jednak zaciekawila sig.

- Jeden potrafil jecha¢ wzdtuz biatego paska naklejonego na podtodze.

- Jak szybko?
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- Jesli nie bylo zakretow to si¢ rozpedzat 1 nawet byt drugi na szkolnych zawodach
robotow.

- Brawo! To sukces.

- Eh tam, mialem tez takiego co udawat, ze gra w warcaby.

- A czemu tylko udawat?

- Bo nie miat sztucznej inteligencji i tylko losowo wykonywat poprawne ruchy.

- Na ekranie?

- Nie, on mial ramig¢ jak koparka i przektadat pionki.

- No, prosze! To o wiele lepszy i trudniejszy efekt niz na ekranie. Szkoda wigc, ze nie
jeste$ w naszej klasie.

- To nic. Aktualnie czekam na ukazanie si¢ filmu, a przede wszystkim jak zostanie
odebrany. No wiesz, przez recenzentéw 1 dzieciakdw.

- Sama si¢ nie moge doczekaé. Ale teraz musze lecie¢ na lekcje.

- Do zobaczenia w autobusie — krzyknat za nig Kwasi.

W drodze do klasy Ada watkowata w myslach to co ustyszata od Kwasiego. Skoro taki
aktor nauczyt si¢ programowac i ma do tego wyrazng che¢ to moze i ona da rade. W glebi duszy
pragneta bowiem zaimponowaé rodzicom. Chciala by¢ dobra w czyms$ i1 nagle pojawito si¢ w
jej gtowie, ze mogloby to by¢ programowanie.

ko

Kiedy wczesnym popotudniem znowu wyszli z gimbusa w Wygnajewie niebo
pojasnialo, a zza chmur wyjrzalo stonce. Tym razem to Ada odprowadzata Kwasiego. Poszli w
lewo od przystanku. Tu zabudowa szybko si¢ przerzedzata.

W rozmowie okazato si¢, ze Kwasi ma szeScioro rodzenstwa, a Ada to jedynaczka i
boleje nad tym, ze jest sama. Zatrzymali si¢ przed furtka, za ktorg prowadzila §ciezka do
wiejskiej chaty krytej strzecha. Ada patrzyta niedowierzajaco, majac wrazenie jakby cofneta
si¢ o sto lat.

- Super! — z trudem wystekata jakby pochwale by ukry¢ zaskoczenie.

- After you madam - Kwasi u§miechnat si¢ otwierajac furtke.

Chata, cho¢ stara, byla zadbana i stale remontowana. Ogrodek podzielony na cze$¢
kwiatowg oraz warzywng wzbudzit w Adzie zachwyt. Po chwili mingli budynek i weszli na
podworko, a na nim w czworoboku stara stodota, obora, budynek warsztatowy z garazem na
traktor oraz dwa samochody a od frontu chata, ktora ich powitata. Typowo rolnicze

gospodarstwo z dwudziestohektarowym polem dzierzawionym od fundacji, ktora wspiera
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uchodzcéw. Dzigki temu od roku mogli Zy¢ na wlasny rachunek. Kwasi poprowadzit Ad¢ do
ciemnej sieni i schodami w gore pod skosny dach.

Ada naliczyla szeScioro drzwi. Jedne z nich pchnal Kwasi przepuszczajac Adg, ktora
weszta do niewielkiego pokoiku z trzema postaniami i duzym stotem z dwoma krzestami i
archaicznym jak zauwazyla komputerem. Okno w sko$nej $cianie dostarczato dos$¢ swiatta.

- Tu jest moje postanie — wskazat Kwasi metalowe t6zko — mozesz usigs$¢, bo pewnie
zmeczona jestes.

Ada zdjeta szkolny plecak i siadla, a Kwasi obok niej spogladajac na nig z niepewnym
usmiechem.

- Kto tu jeszcze mieszka?

- Starsza siostra, Abena i mlodszy brat, Akins.

- A gdzie wasze rzeczy? — spytala Ada nie widzac szaf.

- Mamy skrzynie pod 16zkami i tam mieszczg si¢ wszystkie nasze rzeczy, ktorych nie
mamy wiele. Ale nam to wystarcza — Adzie wydat si¢ taki dumny ze swego ubostwa.

Ze wstydem pomyslata o sobie, ktora potrafita czasem chetpi¢ si¢ swoim bogactwem.
Tymczasem Kwasi zaproponowal kwasne mleko i placki ziemniaczane. Po czym zszedt do
kuchni by je przygotowac.

- Nie bedzie ci przeszkadzato jak bede jadl palcami — zapytat gdy wrécit podajac jej
talerz z plackami i kubek z kwasnym mlekiem.

- To ja tez tak zrobi¢ — zgodzita si¢ Ada.

- W szkole to bym si¢ wstydzil, ale tak jestem nauczony od urodzenia, a z widelcem mi
nieswojo.

Ada delektowata si¢ smakiem troche odbiegajacym od komercyjnych kefirow czy
jogurtéw. Pytata go czy dobrze si¢ czuje w Polsce? Czy nie czuje si¢ wyobcowany lub
przesladowany? Okazato si¢, ze Kwasiego trudno zrazi¢ i odnosi si¢ do ludzi z duzym
zaufaniem. Zresztg jego rodzina spotkata na swej drodze wielu, ktérzy im pomogli w trudnych
chwilach. Poczawszy od statku, ktéry wytowit ich z Morza Srédziemnego ratujac przed pewna
Smiercia.

- Dzigkuje ci1, ze mnie zaprosite$ i opowiedziate$ o was — powiedziata w koncu 1 si¢gneta
po swoj plecak.

Rozstali si¢ przy furtce, przed ktérg pozostat Kwasi. Kiedy obejrzata si¢ po kilku
minutach marszu on nadal tam stal. Czyzby ja polubil? A moze mu na niej zalezy? Te mysli ja
oniesmielaty, ale nie zamierzata jeszcze na nic si¢ decydowac ani tym bardziej niczego

odrzucac.
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